JAWAJRA

Scenariuszstanowikontynuadje cyklu filmow o technikach lalkowych. Znajdziecie
tu podstawowe informacje na temat lalki hybrydowej oraz propozycje zabaw
nig inspirowanych. Mogg one postuzy¢ do pogtebiania wiedzy na temat
lalki teatralnej lub funkcjonowac zupetnie niezaleznie, np. w rozgrzewkach
i zadaniach kotka teatralnego.

Zaproponowane zabawy wzmacniajg dzieci w budowaniu Swiadomosci
ciata, ¢wiczg koncentracje, pobudzajg wyobraznie. Do ich przeprowadzenia
potrzebna bedzie pusta przestrzen w klasie. Zadbajcie tez o tto muzyczne do
wykonywanych dziatan, to pozwoli dzieciom utrzymac skupienie na zadaniu.




JAWAJRA

Jawajka, podobnie jak kukfa to lalka parawanowa. Czym rézni sie od poprzedniej? Gtowa
jawajki osadzona jest na kotku nazywanym gapitem. To jednoczesnie uchwyt, ktory trzyma
aktor, kiedy prowadzilalke. Cata ta konstrukcja zakryta jest ubraniem. Rece lalki poruszane
Sg za pomocg czempurytéw - cienkich patyczkow przymocowanych do dtoni lalki. Lalkarz
prowadzacy jawajke, w jednej rece trzyma gapit, w drugiej czempuryty. Sg rowniez jawajki
wzbogacone 0 mechanizm przypominajgcy ksztattem pistolet, znajdujgcy sie w korpusie
lalki, pozwala on podnosi¢ gtowe, opuszczac jg czy skrecac.

Najwazniejsze u jawajki sg jej gtowa i dtonie. Zazwyczaj sg one wieksze niz w klasycznych
proporcjach. Wszystko po to, by spojrzenie i gestykulacja lalki byty bardzo wyraziste. Dzieki
temu moze ona wyrazac bardzo subtelne przezycia.

Jawajka pojawita sie w Europie dopiero w XX wieku, przybyta ze Wschodu, gdzie jest klasyczng
technikg lalkowg i takze posiada swojg odmiane w postaci lalki cieniowej.
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Rozgrzewki | zabawy teatralne

Pauza i poza

Chodzimy po sali w roznych kierunkach do rytmu muzyki. Kiedy muzyka sie zatrzymuje
WSzyscy zatrzymujg sie w tym samym momencie. Ruszajg, gdy zndw wigczona zostanie
muzyka. Przy kolejnych zatrzymaniach mozemy sie umowi¢, ze zatrzymujemy sie
i przybieramy rdzne pozy, np. superbohatera i superbohaterki, kulturysty i kulturystki lub
najlepiej wczesniej zaproponowane przez dzieci.

Zmieniajgce sie obrazy

Stoimy w kole. Na srodek wychodzi jedna osoba i przybiera dowolng figure. Potem wchodzi
druga i doktada swoj gest i zatrzymuje go. Pierwsza osoba wychodzi z kota, wchodzi kolejna
i dokfada sw@j gest do osoby bedgcej na Srodku. | tak po kolei. Na Srodku zawsze zostaja
dwie osoby. W ten sposob nastepujg po sobie kolejne obrazy, a ich bohaterowie znajduja
sie w roznych relacjach. Kazdemu z obrazéw nadawajcie tytuty.

Rzezbiarz i rzezba

Zamiencie sie w rzezbiarzy. Dobierzcie sie w pary i ustalcie kto bedzie rzezbit, a kto stanie
sie rzezbg. Osoba rzezbigca formuje z partnera figure, szczegdlnie zwraca uwage na gesty.
Wazna zasada! W tej zabawie nie mozna powiedzieC ani jednego stowa! Na koniec wszyscy
rzezbiarze moga przejsc sie po sali-muzeum i nadac tytut figurom.
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